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fe chateau a vwotte

Situé a Verrieres en Anjou, au coeur du parc André Delibes, le chateau
a motte propose d'avril a octobre, durant les vacances scolaires, un
voyage a I'épogue medievale. Ancétre du chateau fort en pierre, |l
reconstitue un lieu fortifié des Xle et Xlle siecles. Fait de bois et de terre,
il se compose d'une motte surmontée d'un donjon et d'une basse-cour
comprenant un logis seigneurial, un logis des chevaliers et des
batiments agricoles.

Un voyage dans le temps pour revivre I'Histoire

Accuel de Loisirs

Au fil de la saison, le service pedagogigue du chateau, composé de
mediateurs culturels vous propose un offre pedagogique adaptée a
'age de vos groupes. Plusieurs formules de visites sont proposees aux
accueils de loisirs a la demi-journée ou a la journée comprenant une
visite et/ou un atelier.



Visites pédagogiques
Niveau : 3 - 12 ans (adaptee selon I'age)

A la découverte des 5 sens

Un parcours de visite sensoriel, pour découvrir le chateau, son
architecture, la vie de ses habitants et les saveurs et matériaux du
Moyen Age.

Durée : 1h30

Chasse au tresor
Niveau : 3 - 12 ans (adaptee selon I'age)
Langage codeé, rébus, charades, défis ... Il faudra faire preuve
d'adresse de réflexion et dobservation pour retrouver

'emplacement du trésor perdu !

Durée :1h 30

Ateliers Péolaﬁocaiques
Niveau : 34 -6 ans
e Atelier n®1: Bestiaire fantastique

Découverte du bestiaire mediéval, de la représentation des animaux au
Moyen-age puis création de son propre animal fantastique.

Durée :1h 30
e Atelier n° 2 : Il se trame quelgue chose

Atelier tissage. Aprés avoir découvert le costume médiéval et sa
fabrication, les enfants réalisent un petit tissage de laine.

Durée : 1h30



e Ateliern®3:3 2, 1. Parez!

Dans la peau d'un chevalier. Rudiments de maniement de I'épée et du
bouclier. Série de jeux d'archerie et arbalesterie. Epreuves de joute

Durée : 1h30

e Ateliern®1:3 2 1..Parez!

Maniement de I'épée et du bouclier, archerie et arbalesterie, épreuves
physiques pour vivre I'entrainement d'un chevalier |

Durée : 1h30
e Atelier n° 2 : Hisse tes couleurs

Découverte du chevalier (formation, armement, symbolique) et de l'art
de I'héraldigue. Les enfants pourront créer leur propre blason.

Durée :1h 30

e Atelier n°4 : Enluminure
Apres la découverte du scriptorium, des plantes tinctoriales et des
pigments utilisés pour les enluminures, les enfants realiseront leur
propre lettrine

Durée : 1 h 30



'nformmations pratiques

ACCEUIL

Seulement pendant les vacances scolaires :

- Lelundi toute la journée
- Les mardis et jeudis matin

TARIFS

Demi-journée Journee
3,50 € par enfant 6 € par enfant

Gratuit pour les accompagnateurs

SERVICES
Toilettes
Aire de jeux

Aire de pigue-nigue (Possibilité de repli en intérieur)
Parking autocar
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